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Co to jest start-up?

Budowanie wlasnego biznesu to proces dtugotrwaly i zmudny. Wielu z nas, szczegdlnie
mtodych ludzi, stoi przed trudnym wyborem. Etat czy wlasna firma? Wybor wbhrew pozorom
nie jest tatwy. Przy jednej i drugiej drodze rozwoju trzeba mie¢ odpowiednie cechy, bez
ktorych zaréwno praca u kogos na etacie, jak i prowadzenie wlasnej dziatalnosci, sa po

prostu niemozliwe.

Dla kogo kierowany jest poradnik? Dla tych, ktérzy nie do konca wiedza, jaka droge wybrac,
albo po prostu szukaja inspiracji, tego ostatniego kopa, ktéry sprawi, ze wezma sprawy w
swoje rece i zbuduja swoj pierwszy startup. Zacznijmy jednak od poczatku. Czym jest
startup? Okreslenie to nie znaczy nic innego jak po prostu biznes. Méwiac dokladniej - osoba,
ktora prowadzi startup startuje z budowaniem swojego biznesu, wykonuje pierwsze kroki ku
niezaleznosci finansowej. Startup to nic innego, jak mtoda firma tworzona przez z reguty

mtodych ludzi. Oczywiscie start-up moga tworzy¢ rowniez osoby, ktérzy maja 40 i wiecej lat.

Dow6d? Najlepszym przyktadem jest Mark Pincus, rocznik 66. Zalozyciel i tworca
najpopularniejszej obecnie platformy z grami internetowymi dostepnymi za pomoca platform
spotecznosciowych takich jak Facebook. Zynga, bo wtasnie tak nazywa sie jego firma, to
projekt, ktory swoje pierwsze kroki stawiat w 2007 roku, gdy Mark miat za soba wieloletnia
kariere w korporacji i co ciekawe, Zynga to nie byt jego pierwszy startup. To byt ktérys z
kolei strzal, ktdry wreszcie przynidst mu stawe i satysfakcje finansowa. Wczesniejsze proby
tworzenia wtasnych firm zwykle konczyty sie na tym, ze owszem, jako projekt byly one
ciekawe, ale nie byly w stanie generowac¢ odpowiednich przychodéw. Mimo to, Mark nie
poddawat sie i dalej realizowat kolejne pomysty. Az w koncu doszedt do tego jedynego,
najlepszego na chwile obecna projektu.

I to jest pierwsza najwazniejsza rzecz w przypadku tworzenia startupu. Nie poddawac sie i
iS¢ swoja droga. Nawet jezeli pierwszy pomyst na biznes nie wypali, trzeba probowac¢ znéw.
Az do skutku. Dlaczego? Bo wlasnie tylko uparte dazenie do celu moze sprawi¢, ze na koncu
drogi pojawi sie garnuszek peten ztota. Historia wielkich projektow, doskonale pokazuje, ze
najwazniejsze jest upor, pomyst zawsze mozna zmieni¢, zmodyfikowac ulepszy¢, ale zeby

tego dokonac¢, trzeba mie¢ odpowiednia motywacje i wizje.

Do tego aby wizje realizowac¢ oczywiscie potrzebne sa pieniadze. Gdy w Polsce powstawaly
takie projekty jak Filmweb, Onet, czy Wirtualna Polska kapitatu trzeba byto szuka¢ po
wlasnych kieszeniach, wsrdd cztonkéw rodziny, ewentualnie i w ostatecznosci rozwigzaniem
byly pozyczki w banku. Dzisiaj droga do pozyskania kapitatu jest zdecydowanie tatwiejsza.
Nie jest ona tatwa, ale na pewno tatwiejsza. Pomocne moga okazac¢ sie fundusze unijne,

szybko rozwijajace sie fundusze kapitatowe czy sieci aniotéw biznesu, ktére coraz prezniej



inwestujg w nowe i perspektywiczne projekty. Duzo tatwiej jest pozyskac pieniadze na
startup teraz, niz kilka lat temu. Tym bardziej dziwi fakt, ze w naszym kraju powstaje tak
niewiele projektéow o globalnym zasiegu. Owszem, zdecydowanie trudniej przebic sie ze
swoim pomystem do masowej Swiadomosci uzytkownikéw sieci, ale - i tu wracamy do

meritum - najwazniejszy jest cel i sprawne nawigowanie ku jego realizacji.

Przyklady takich ludzi, jak wspomniany wczesniej Mark Pincus mozna mnozy¢, ale co
najwazniejsze rowniez w Polsce mamy takich ludzi, ktorzy z jasno okreslonym celem przez
lata budowali swoje firmy, tzw. startupy. Swietnym przyktadem jest wspéttwérca projektu o
nazwie Ciufcia.pl Marek Przystas. Jak sam moéwit w jednym z wywiadow dla portalu
MamStartup.pl. “W firmie zaczely pojawia¢ sie pierwsze dzieci. Rafat zaczal poszukiwac
pomocy dydaktycznej w sieci. Pomyst na serwis pojawit sie po natknieciu na olbrzymia wyrwe
w polskim internecie, nisze, ktorej nikt wczesniej nie probowat zapetic. Reakcja byta
natychmiastowa: tworzymy ciufcia.pl! Droga do bycia numerem jeden w Polsce byta
wyboista, ale optacito sie.” Czym jest Ciufcia? To prosty projekt z pomocami dydaktycznymi
w formie internetowych gier i zabaw dla dzieci. Dlaczego warto zwrdci¢ na nia uwage?
Projekt przeszedt ciekawa droge, od stricte internetowego portalu az po gadzety i drukowane

pomoce dydaktyczne mozliwe do kupienia miedzy innymi w salonach sieci Empik.

Innym przyktadem cztowieka, ktdry taczy w sobie cechy prawdziwego startupowca, jest
Borys Musielak. Tworca i zatozyciel portalu o filmach Filmaster.pl. Gdy zaczynal realizowac
swoj projekt sktonita go do tego gtownie pasja do filméw. Wykorzystujac umiejetnosci
pozyskane w pracy na etacie, najpierw zaczat sam tworzy¢ projekt, w drodze do pracy, w
pociagu, w wolnych chwilach, ktérych bylo coraz mniej, by nastepnie postarac sie o dotacje
unijna. Ta pozwolita mu skupic¢ sie na rozwoju swojego projektu i doprowadzeniu do
wspolpracy z jednym z najwiekszych funduszy inwestujacych w nowe technologie w Europie
(HackFwd). Sam nie chwalit sie jeszcze nigdy przychodami, jakie generuje jego serwis, ale z
pewnoscig malymi krokami dojdzie do modelu biznesowego, ktory bedzie najlepszy dla jego

projektu. Dlaczego warto wierzy¢ w powodzenie swojego projektu?

Dobrym przyktadem jest firma Rovio, tworca stynnej gry Angry Birds. Obecnie jest ona
traktowana w swoim rodzimym kraju, czyli Finlandii niemal jak bohater. Pod wzgledem
popularnosci i wysokosci przychodéw firma przesciga Nokie, chlube tamtejszej gospodarki. A
jak to wygladato wczesniej? Ot6z, zanim firma Rovio zdobyta popularnosé¢n wyprodukowata
nie jedna, nie trzy czy cztery gry. W przeciagu kilku lat istnienia, zanim nadszedt sukces

Angry Birds, firma wyprodukowata ponad 50 réznych gier! Doktadnie 51.

Wiemy juz, ze warto zalozy¢ start-up. Wiemy, jakie cechy nalezy posiadac, by taki startup
tworzyc¢. Pytanie, jakie zostaje to - jak zarabia¢ na naszym projekcie? W jaki sposéb sprawic,
by przynosit przyzwoite zyski i stanowit dla nas zrédto przychodu? C6z, do tego, aby

zarabia¢, potrzebny jest model biznesowy. Jaki? Ktory wybrac?

Zrédto: http://www.web.gov.pl/wiedza/pomysl-na-e-biznes/621 2206.html
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