Zatgezniki do rozporzgdzenia
Przewadniczacego Komitetu do spraw Pozytku
Publicznego z dnia 24 pazdziernika 2018 r. (poz. 2055)

Zalacznik nr 1

UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetnic¢ wytacznie w bialych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegdlnych polach
oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze naleiy skresli¢ niewlasciwg odpowiedZ, pozostawiajac
prawidtowq. Przykiad: ,pobieranie*/niepobieranie®”,

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, URZAD GMINY W DOBRE!
do ktérego jest adresowana oferta

2. Rodzaj zadania publicznego”

ll. Dane oferenta{-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej ewidencji, adres siedziby,
strona www, adres do korespondencji, adres-e-mail, numer telefonu

STOWARZYSZENIE INVENI, KRS 0001188240
PODLOPIEN 90, 34-650 TYMBARK

2. Dane osoby upowaznionej do skiadania PAWEE TOBIASZ, tel.: 799 261 030

wyjasniert dotyczgcych oferty {np. imie i nazwisko,

. ' Stowarzyszenie.inveni@gmail.com
numer telefonu, adres poczty elektronicznej}

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania AKTYWNE SPOTKANIA MIEDZYPOKOLENIOWE

publicznego

2. Termin realizacji Data rozpoczecia 02.02.2026 Data 6.02.2026
zadania publicznego® zakoriczenia

3. Syntetyczny opis zadania {wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Miejsce projektu: GMINNY OSRODEK KULTURY W DOBREJ

Opis projektu

Propozycja spotkan we Ferie zimowe 2026 roku w godz 16:00-19:00

1 Rodzaj zadania zawiera sig¢ w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnoéci
pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z p62n. zm.).

2! Termin realizacji zadania nie moze by¢ diuzszy niz 90 dni.
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Oferta uwzglednia 40 osob (20 dzieci+ 20 rodzicéw/ dziadkéw w konfiguracji jedno dziecko+ jeden
dorosty)

Niniejsze warsztaty, to wyjgtkowa przestrzen, w ktorej dzieci, rodzice i dziadkowie mogg
spotkag sie¢ poza ekranem komputera i spedzi¢ czas w tworczy 1 aktywny sposéb

Naszym celem jest integracja miedzypokoleniowa poprzez zabawe, wspdlne odkrywanie
1 rozwijanie pasji. Proponujemy réznorodne aktywnosci- od gier logicznych, przez zajecia
artystyczne i kreatywne, po ruchowe i naukowe doswiadczenia- tak, aby kazdy uczestnik,
niezaleznie od wicku znalazt co$§ dla siebie. Dzigki temu warsztaty stajg si¢ nie tylko forma
rozrywki, ale tez okazjg do nauki, wzajemnej inspiracji i budowania wiezi mi¢dzy pokoleniami.

Projekt ma na celu zapewnienie dzieciom warto$ciowej, edukacyjnej i bezpiecznej formy spgdzania
ferii oraz rozwdj zdolnosci, ktore przetoza si¢ na lepsze wyniki w nauce, wickszg pewnos$¢ siebie
1 umiej¢tnosé logicznego myslenia.

dnienie projexiu.

W okresie ferii zimowych dzieci czgsto nie maja dostgpu do zorganizowanych i rozwijajacych
aktywnosci, co sprzyja biernym formom spedzania czasu, takim jak gry komputerowe czy media
spolecznosciowe. Jednocze$nie ro$nie potrzeba wzmacmania kompetencji szkolnych, w tym
logicznego myslenia. koncentracji, umiejetnosci planowania oraz radzenia sobie

Z emocjami.

Celem projektu jest organizacja cyklu kreatywnych, kulturalnych i sportowych zaje¢ dla dzieci,
miodziezy, rodzicow oraz dziadkéw w czasie ferii zimowych 2026,

Spotkania miedzypokoleniowe pehnia szczegdlnie wazng role w zyciu lokalnej spotecznosci,
poniewaz:

- wzmacniajg wiezi rodzinne i spoleczne — wspolne gry, zabawy, warsztaty artystyczne oraz dzialania
sportowe sprzyjaja budowaniu relac)i dziadkdbw z wnukami oraz rodzicow z dzieémi,

- przeciwdzialajg wykluczeniu spolecznemu oséb starszych — aktywne uczestnictwo dziadkow

w zajeciach pozwala im poczué si¢ potrzebnymi i wartosciowymi,

- rozwijajg kreatywnos¢ i wspolpracg — warsztaty plastyczne, zabawy ruchowe i zadania druzynowe
uczg wspoldziatania, dzielenia si¢ do$wiadczeniem i1 pomystami,

- promuja zdrowy 1 aktywny styl zycia — uczestnicy beda spedza¢ czas w sposob konstruktywny,

z dala od telewizji i ekranow,

- ksztaltuja postawy wzajemnego szacunku i zrozumienia pomigdzy pokoleniami, co jest istotne dla
integracji i harmonijnego rozwoju spotecznosci lokalne;j.

Projekt obejmuje m. in.:

- warsztaty plastyczne i rekodzielnicze (farby, piankolina, masa plastyczna, kolaze),

- gry 1 zabawy ruchowe oraz integracyjne (kalambury, quizy, rebusy, konkurencje druzynowe),
- dzien artysty — wspdlne tworzenie i wystawa prac,

- zajecia migdzypokoleniowe wzmacniajace wspolprace i relacje rodzinne,

- podsumowanie w formie wspdlnej prezentacji efektow 1 wystawy.

proj
Rozwdj kompetenciji intelektualnych, spolecznych i emocjonalnych poprzez nauke szachow, gier
logicznych, warsztatow plastycznych i rekodzielniczych,gry i zabawy ruchowe oraz stworzenie
warto$ciowe] oferty edukacyjnej na ferie zimowe.
1. Cele szezegolowe:
. rozwijanie logicznego i strategicznego myslenia,

. wzmacnianie koncentracji, pamigei i umiejg¢tnosei planowania,
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. ksztaltowanie radzenia sobie z emocjami, zwlaszcza w sytuacji rywalizacji,

. rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci rozwigzywania problemow,
. zapewnienie dzieciom bezpiecznej, rozwijajacej formy spedzania czasu wolnego,
. integracja uczestnikéw i budowanie pozytywnych relacji réwiesniczych,
. promocja szachow i gier logicznych jako formy aktywnej edukacji,
DZIEN 1: DZIEN TWORCY

Uczestnicy tworzg druzyny (1 dziecko + 1 dorosly). Kazda druzyna wymysla swojg nazwe
oraz krotki okrzyk druzynowy. Otrzymujg koszulki oraz kubki, na ktérych pisza nazwe
druzyny oraz ozdabiajg w dowolny sposob. Nastgpnie z dostgpnych materialdw tworzg
gadzety zZwigzane

z druzyng ( brelok, flaga, bransoletka itp.) Kazda druzyna si¢ przedstawia oraz swoje dziela.
Beda one potrzebne w kolejnych dniach.

Jezeli czas pozwoli, to wtedy bedg rézne gry i zabawy integrujgce wszystkich uczestnikow.

DZIEN 2: DZIEN STRATEGA

W tym dniu proponujemy, aby uczestnicy zagrali w rézne logiczne gry no. Szachy, warcaby,
Rummikub, Catan, Dixit. Rozgrywajg turnieje ze soba, mogg by¢ parami, albo kazdy z
druzyny osobno. Wygrany z danej gry zdobywa najwigksza ilo$¢ punktéw, kolejni gracze
konczacy gre

o punkt mniej. Punkty zapisywane sg na tablicy i sumowane w ostatni dzien.

Oczywiscie jezeli ktory$ z uczestnikoéw nie zna zasad, to osoba prowadzgca zajgcia wyjasnia
wszystko.

DZIEN 3: DZIEN WIEDZY

Uczestnicy budujg 5 toréw kolejowych o takiej samej dhugosci. Siadaja druzynowo po
przeciwnych koficach. Gracze odpowiadajg na pytania. Wygrywa ta druzyna, ktorej
lokomotywa jako pierwsza dojedzie do peronu przeciwnika. Uczestnicy, ktérzy w danym
momencie nie biora udziatu, moga

z pozostatych elementéw budowaé konstrukcje kolejowe. Za wygranie danego etapu zbierane
sg punkty, ktore dodajemy do punktéw z dnia poprzedniego.

DZIEN 4: DZIEN SZALENSTW

W tym dniu gramy w rézne gry typu: kalambury, rebusy, zgadnij kto?, wyscigi druzynowe,
lancuch opowiesci, balonowe szalenstwo, worek z rekwizytami. Cze$¢ konkurencji bedzie
punktowana,

a cz¢$¢ bez punktow, ale w ramach wspanialej wspolnej zabawy. Zdobyte punkty dopisujemy
do tych z dnia poprzedniego.

DZIEN 5: DZIEN ARTYSTY- ZAKONCZENIE

W ostatni dzien bedziemy malowa¢ nietypowymi narzg¢dziami (gabki, patyczki, szczoteczki,
folia babelkowa itd.), moze by¢ malowanie na kartkach, na folii spozywczej, na kamieniach.
Procz tego, kazdy begdzie musial narysowaé wymyslone zwierzatko na kartce, a pdzniej
odtworzy¢ je z piankoliny. W ostatnim dniu bedzie rowniez rozdanie dyplomow. Zamiar jest
taki, aby kazda druzyna dostata dyplom oraz drobne upominki. Nie bedzie miejsc, kazdy
bedzie mistrzem w jakie$ kategorii. Zdobywane wczesniej punkty, beda w ramach ,,zdrowej
rywalizacji”.

. dzieci 1 mtodziez w wieku 5-12 lat zamieszkala na terenie Gminy Dobra,
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. maksymalna liczba uczestnikoéw: max. 40 oséb (20 dorostych+20 dzieci)
. udziat bezplatny, dostepny réowniez dla dzieci z mniej zasobnych rodzin.

Projekt ma potencjal do kontynuacji w kolejnych latach jako cykliczne wydarzenie
gminne. Dzieci, ktére rozpoczng nauke szachéw, moga braé udzial w kolejnych
turniejach oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci w kolach szachowych przy
szkolach lub przy stowarzyszeniu.

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom osiggniecia rezultatéw
{wartost docelowa)

Sposdb monitorowania rezultatdw /
#rédio informacji o osiggnieciu
wskainika

Rezultaty iloSciowe

. 5 dni zaje¢ edukacyjnych
—tgcznie 15 godzin szkolen

. testy 1 zadania
logiczne poréwnawcze

logicznymi i szachami wérod
dzieci w gminie,
. kontynuacja aktywnosci

po zakonczeniu projektu

. ok. 40 uczestnikow, (zdnia 11dma5),
. obserwacja
postepow szachowych
przez prowadzacych,

Rezultaty jakosciowe . wzrost umiejetnosci . rozZmowy

logicznego 1 strategicznego podsumowujgce

my$lenia, z uczestnikami,

. poprawa koncentracji . ankieta

1 pamigci, satysfakcji dla dzieci

. wicksza pewno$¢ siebie i rodzicow,

i umiejetnosé radzenia sobie ze

stresem,

. integracja uczestnikow

i r0ZWOj kompetencji

spotecznych,

. zwigkszenie

Zainteresowania,grami

5. Krétka charakterystyka Oférenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatait planowanych w ofercie oraz zasobéw, ktére
bedg wykorzystane w realizacji zadania

Stowarzyszenie INVENI to dynamiczna i pelna pasji organizacja spoleczna, skupiajaca doswiadczonych

specjalistbw z réznych branz, takich jak edukacja, zarzadzanie, sztuka, dzialalnos¢ spoleczna i
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technologia. Naszym glownym celem jest wspieranie lokalnej spolecznosci, szczegolnie dzieci,
mlodziezy oraz dorostych, w aktywnym, kreatywnym i rozwijajacym spedzaniu czasu. Jestesmy
organizacja zorientowang na dzialania edukacyjne i integracyjne, ktére majg inspirowaé 1 mobilizowaé
uczestnikow do tworczego zaangazowania.

Posiadamy szerokie do$wiadczenie w organizacji ré6znorodnych wydarzen i warsztatow o charakterze
edukacyjnym i kulturalnym, takich jak turnieje szachowe, warsztaty kuliname, r¢kodzielnicze, nauka
druku 3D oraz zajgcia z robotyki i gier planszowych. Wieloletnia praca przy projektach spolecznych i
edukacyjnych pozwolita nam doskonali¢ umiejetnosci organizacyjne, logistyczne i pedagogiczne. W
szczegolnosSci, mamy doswiadczenie w pracy z dzie¢mi i mlodzieza, co potwierdzaja liczne
organizowane przez nas wydarzenia. Dzialamy z sukcesami na terenie lokalnej spolecznosci, tworzac
warunki do rozwoju i integracji uczestnikow. Pozyskane kompetencje sprawiajg, ze efektywnie
realizujemy projekty z zakresu edukacji 1 aktywnosci spoltecznej, a takze potrafimy dostosowaé oferte do

potrzeb réznych grup wiekowych.

Poznaj nasz zespol: JesteSmy grupg osob o rdézinorodnym, interdyscyplinarnym do$wiadczeniu
zawodowym, ktérych lgczy pasja do dzialania, tworzenia oraz pracy na rzecz spolecznosci lokalne;.
Nasze kompetencje si¢gaja od inzynierii, zarzadzania i administracji, po edukacje, sztuke i dziatalnos¢
spoteczng. Wérdd nas znajduje si¢ Pawel- konstruktor i majsterkowicz, ktéry jako trener i sedzia
szachowy laczy techniczne umiejetnosci z pasja do nauczania i logiki. Jego doswiadczenie pokazuje
skuteczno$¢ w planowaniu, organizacji i pracy z dzie¢mi — co potwierdza m.in. organizacja licznych
turniejow szachowych. Kolejna osobg jest Kinga kierownik dzialu zapewnienia jakoéci na co dzien
zarzadzajaca kilkunastoosobowg grupg. Kinga posiada wyksztalcenie w zakresie towaroznawstwa

i technologii Zywnosci, ktora poza zyciem zawodowym rozwija swoja artystyczng pasj¢ — zajmujac si¢
ceramika, malarstwem oraz rekodzietem. Jej holistyczne podejscie do pracy i twoérczosci wnosi do
zespolu wrazliwos¢ estetyczna oraz zdolnosci organizacyjne. Zespot uzupelia Gosia specjalistka ds.
kadr i administracji, absolwentka stosunkow miedzynarodowych, pasjonatka kulinariow, gier
planszowych 1 aktywnosci fizycznej. Cechuje jg otwartosC, latwos¢ w nawigzywaniu kontaktow oraz
umiejetnos¢ sprawnego zarzadzania dokumentacja 1 sprawami organizacyjnymi. Jako mama nastolatkow

Wnosi tez cenne spojrzenie na potrzeby rodzin i mtodziezy.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. Rodzaj kosztu Wartosc Z dotacji Zinnych
PLN trodet
1. MATERIALY 3000 3000
PLASTYCZNE
2. KOSZULKI | KUBKI 1300 1300
3. MATERIALY 500 500
OCHRONNE




4, DYPLOMY | 500 500
UPOMINKI

5. KOSZT 2200 2200
INSTRUKTOROW

Suma wszystkich kosztow 7500 7500

realizacji zadania

V. Oéwiadczenia
Oswiadczam{-my), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wylgcznie w zakresie dziafalnosci poiytku publicznego
oferenta(-tow);

2} pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywaé wytacznie w ramach prowadzonej odplatnej dziatalnosci pozytku
publicznego;

3) oferent* / oferenci* skladajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zalegatda}® z optacaniem naleinosci z tytutu zobowigzan
podatkowych;

4) oferent* / oferenci* skfadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zalegafig}* z optacaniem naleinosci z tytutu skiadek na
ubezpieczenia spoleczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty s3 zgodne z Krajowym Rejestrem Sgdowym* / inng wlasciwg ewidencja*;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach s3 zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze skladaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobowych,
a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych, osoby, ktérych dotyczg te dane, zlozyly stosowne oswiadczenia
zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

Stowarzyszenie INVENI
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